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1. Основные понятия и определения теории принятия решений. Порядок подготовки решения. Цели. Ресурсы. Риски и неопределенности. Критерий и альтернатива.

2. Математическая и компьютерная поддержка принятия решения.
3. Математическая модель задачи линейного программирования (ЗЛП) и её анализ.

4. Свойства области  допустимых решений (ОДР) ЗЛП и их графическое пояснение.

5. Свойства целевой функции ЗЛП и их графическое пояснение.

6. Графоаналитическое решение ЗЛП.

7. Решение ЗЛП симплекс-методом.

8. Формирование пары симметричных взаимно двойственных задач.

9. Теорема равновесия и её применение.

10. Постановка и математическая модель транспортной задачи (ТЗ).

11. Основные свойства математической модели ТЗ.

12. ТЗ: нахождение начального опорного плана перевозок диагональным методом.10. ТЗ: нахождение начального опорного плана методом наименьшей стоимости.

13. ТЗ: понятие цикла в таблице перевозок; определение цикла свободной клетки.

14. ТЗ: понятие и экономический смысл оценки свободной клетки таблицы перевозок. Критерий оптимальности опорного плана перевозок.
15. Оптимальность по Парето.
16. Многокритериальные задачи (МЗ). Понятие эффективных решений.

17. МЗ: определение множества эффективных решений.

18. МЗ: приближённые методы выбора решений.

19. Выбор решений в условиях неопределённости: матрицы выигрышей и рисков.

20. Выбор решений в условиях неопределённости: критерии Вальда и Сэвиджа.

21. Выбор решений в условиях неопределённости: критерии Гурвица и безразличия.

22. Выбор решений в условиях риска: правило максимальной вероятности и правило максимизации ожидаемого выигрыша.

23. Оценка риска с помощью среднего квадратического отклонения выигрыша.

24. Выбор решений в условиях риска: многокритериальный подход.

25. Математическая модель матричной игры с нулевой суммой.

26. Основные принципы, определяющие поведение игроков в матричной игре.

27. Понятие оптимальных стратегий игроков.

28. Понятие нижней и верхней цен игры, седловой точки и цены игры.

29. Понятие смешанных стратегий игроков. Решение матричных игр.

30. Сведение матричной игры с нулевой суммой к паре симметричных взаимно двойственных задач линейного программирования.
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